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> T d e I e disque 1 de THE
XLFILES™ et fermez le couvercle i compartiment 4 disque, Allumez Ia PlayStations & Faide du bouton
POWER (d'alimentation).

as insérer ou retirer daccessoires ou de MEMORY CARDS (Cartes Mémoire) lorsque Ia console est

sous tension. Vérifiez que vous avez suffisamment de biocs fibres sur votre MEMORY CARD (Carte

iémoire) avant de commencer & jouer. Les MEMORY CARDS (Cartes Mémoires) sont supportées
uniquement dans la fente pour MEMORY CARD (Carte Mémoire) Not

REMARQUE : toutes les photos d'écran de ce manuel ont été trées de Ia version anglaise du jeu ou de
versions béta, Certans écrans peuvent étre différents dans la version final.

CHANGEMENT DE DISQUE

Au fur et 4 mesure que vous progressez dans e jeu et que vous atteignes les abjectifs fixés, on vous
demandera dinsérer le disque suivant. Par exemple : lorsque vous avez atteint tous les objectifs du
DISQUE 1, I jeu vous demandera dinsérer le DISQUE 2. Neffectuez ce changement que lorsque le jeu
Vous e demande. Lors gé de disque, fermez compartiment a disque et
attendez que le chargement s'ffectue.

Remargue : ne pas éteindre ou redémarer la console, i ouvrir e couvercle du compartiment & disque
ou retirer le disque pendant Ia période de chargement car toutes les données qui n'ont pas été
sauvegardées seront perdues.
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joystick gauche au lieu des touches directionnelles. Si vous utilsez le joystick gauche, vérifiez G
interrupteur de mode ANALOG (analogique) est activé (affichage LED (DEL) : rouge). Votre Maneti
Analogique (DUAL SHOCK) devrait automatiquement passer en mode analogique au démarrage.

La fonction de vbration de Ia Manete Analogique (DUAL SHOCK) put €t active ou disactive 1
partir de OPTIONS dans le menu GAMEPLAY (JEU).

TouCHE () ———= r\— TOUCHE (#%]
TOUCHE (A1)

TOUCHE (£

TOUCHES
DIRECTIONNELLES TOUCHE @
TOUCHE @
TOUCHE @
MANETTE GAUCHE/ TOUCHE @
‘TOUCHE L3 MANETTE DROITE/
TOUCHER3
TOUCHE TOUCHE -
SELECT START

COMMUTATEUR DE MODE ANALOGIQUE



MENU :
Jouches directionneles ou
joystick gauche (en mode analogique) :  mettre les options en surbrillance.
Houche @
Touche @ retourner au menu précédent.

valider la sélection.

DE JEU :
Touches directionnelles ou
;ovstlck gauche (en mode analogique) :

déplacer le pointeur [ naviguer dans les envi

Touche € activer ] utiliser.
Touche @ examiner les objets de linventaire. 3
Touche @ afficher I'inventaire | sélectior e dintuition

artificielle | sélectionner licone, | sélectionner
Ficne d'action / séleetig

Touche @ annuler / retourr

Touche START (de mise en marche) : interrompre la partie et retourner au menu principal.

Touche SELECT (de sélection) : viter les séquences vidéo (cette option peut étre activée
ou désactivée sous OPTIONS dans le menu GAMEPLAY (JEU).

Maintenir la touche!

ou (AT enfoncée : simultanément avec les touches directionnelles ou le
our passer 4 la igation sui

Maintenir la touche (8] enfoncée : ultanément avec les touches directionnelles ou. le
joystick gauche pour passer 4 la zone active suivante.

Maintenir la touche [T2] enfoncée : simultanément avec les touches directionnelles ou le

joystick gauche pour viser



NAVIGATION MODE (MODE DE NAVIGATION)

Maintenez la touche (L7 ou la touche (A1) enfoncée pour que la Manette passe en mode Navigation.
Pour placer le pointeur sur la zone de navigation Ia plus proche, appuyez sur la touche directionnelle <=
ou la touche directionnelle = ou utilsez le joystick gauche (en mode analogique) dans ces directions
tout en maintenant la touche (L1 ou la touche (A1 enfoncée. Les zones de navigation permettent au
joueur de se déplacer dans 'environnement s'il appuie sur la touche €.

HOTSPOT JUMP MODE (MODE ZONE ACTIVE)

Maintenez la touche (R enfoncée pour que la Manette passe en mode Hotspot Jump (zone active).
Pour placer le pointeur sur la zone petie Ia plus proche, appuyez sur Ia touche directionnelle <= ou la

utilse (en tout en
A A EAE] e o permet de rechercher des objetsdans a fenétr de Jeu sans
explorer la totalté de la zone de jeu.

e CEE) S gl b s e 08 Ol T it el
ur Fadversaire le plus proche, utiise:

e option est disponible seulement si vous avez mgm la difficulté de la scéne (ACTIONS
SCENE DIFFICULTY s EASY (Foci) o STANDARD
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YAGENT WILLMORE

an le role de I'agent Craig Willmore, vous devez mener lenquéte officielle du FBI. Vous vous

fretrouverez alorsdans des situtions diverses pouvant ere affctéespar e ations e es décisions de
Yceux qui sont impliqués dans Iaffaire. Plusicurs quesucn& restent en suspens et il ne tient qu'a vous de

Strouver lesréponses. Vous avez besoin

Essayez de ne pas vous lissr disrit ca cec pourtait nuie 4 résolution de Fffare.

3

ptionnel

Code de conduite

Les agents du FBI doivent accepter tous les points cités dans le code officiel de conduite :

1. Assurer le respect et la protection de la dignité humaine ainsi que des droits civiques de
chaque individu.

2. Accomplir les devoirs imposés par Ia loi des Etats-Unis d/Amérique et protéger tous les citoyens.

3. Nutilser la force que lorsque C'st nécessaire et avec parcimonie.

4. Utiliser les armes 3 feu (distrib e dans I  utiiser les armes

4 feu seulement si le suspect est armé et résiste ou sil menace la vie de citoyens innocents ou du
personnel chargé de faire respecter la loi

5. Ne pas infliger, instiguer ou tolérer tout acte de torture ou autre traitement cruel, dégradant ou
inhumain & quiconque, que cette personne soit en état d'arrestation ou non.

6. Ne pas se livrer & quelque acte de corruption que ce soit et condamner de tels actes.

7.Toute information confidentielle doit le rester, sauf si sa nature confidenticlle empéche
Faccomplissement des devoirs des agents ou e cours de Ia justice.

8. Ne pas publir, enregister, discuter ou communiquer des documents consdérs comme mnrnﬂ.w;

par le FBI & un individu, ou [E resse du

directeur du FBI

wun
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9. Respecter la loi et le code et s'opposer & toute violation de ce dernier ou des lois du gouvernement
fedéral, détats souverains ou de municipalités des Etats-Unis.

10. Appliquer le code de conduite du Bureau dans toutes les situations et respecter les réges de la
Commission d'enquéte et de conduite chargée de Sassurer de la bonne conduite des agents du FBI.
Votre dossier est actuellement vierge et la possibilté de résoudre une grosse affaire ne pourra que
consolider Fexcellente réputation dont vous jouissez depuis que vous avez rejoint le Bureau. Vous
trouverez ci-dessous une copie officielle de votre dossier personnel :

FEDERAL BUREAU OF INVESTIGATION
DOSSIER PERSONNEL

#4ACCES LIMITE L-4 ET SUPERTEUR**

Hom + Willnore, Craig Joshua

Date de 19 octobre 1963

Lieu de Kenosha, Wisconsin

Race blanc

Couleur des yeux : noisette P
Couleur des cheveux :  brun H
stature : 1,85 m £
Poids 80 xg 2
Sexe masculin &
Situation de famille : divorcé

EBducation: Collége de Kenosha, Kenosha, Wiscomsin. Licence,
University, Evanston, Illinois. Matrise, New York University, New York,

N
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recruté par le Bureau 4 la fin de se:
1'Acadénie du Bureau 3 Quantico,

s suuden

a 1runiversite de ew

individue ot X 1s agportation
its Willmore, Becker, DeBo}

G R



Vous pouvez mettre les aptr du menu principal en surbrilance en appuyant sur la touche
directionnelle  ou la 2L ou en utiisant e oystick

appuyer sur la touche € pour valider. Lmsqu ‘une partie est commencée, vous pouvez rmmmmw et
sélectionner le menu principal en appuyant sur Ia touche START (de mise en marche) de la Manette. Ceci
Vous permettra de choisir es options deécrites ci-dessous :

NEW (Nouvelle partic)
S:Icclvem\(’z NEW pou m r par

Vécran du menu

principal sppuvez sl touche
inséré le DISQUE

LOAD (Charger)

harger) i vous
vous Fviez laisse. Verfez que vous avez bien inséré une MEMORY CAR
pour MEMORY CARD (Carte Mémoire) Not de votre PlyStation

SAVE (Sauvegarder)
Vous pouvez sauvegarder la partie 3 tout moment.

Vérifiez qu'une MEMORY CARD (Carte Mémoire) est insérée dans la fente pour MEMORY CARD (Ga
Mémoire) No1 avant de sauvegarder. Sélectionnez SAVE (Sauvegarder) 4 partir du menu pringi

(Non) pour revenir 4 Iécran SAVE sans sauvegarder.
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OPTIONS
Pour accéder aux options de

GAME PLAY (Jeu)
ARTIFICIAL INTUITION (Intuition artificielle) - Avant de © e e oncior s agnts ) ot
besoin d'aide supplémentaire au cours de Fenquéte doivent activer cette option (pour plus de.
renseignements, reportez-vous 4 a section intitulée Intition artifcille).
ACTION SCENE DIFFICULTY (Difficulté de fa scéne) - Cette option permet de déterminer le niveau de
difficulté des scénes dinteraction ; vous avez e choix entre EASY (Facile), STANDARD ou DIFFICULT
(Difficile) (la configuration par défaut est STANDARD).
NAVIGATION TRANSITIONS (Transition de navigation) - Lorsque cette option est activée, la
gl deeat i e e i e o gl o .
on Vous repérer dans les stes diffciles.
T (fe sétection) si vous ne voulez pas visionner le clp
tte option 4 cet endroit.
LOED Rebobinoge v ez Aceraes moments e
s retrouver dans des ituations périleuses qui risquent de vous co'ter
Bion Acton Scene Auto-fewind (Rembobmage automatique de a sctn) et
ouvez reprendre Ienquéte juste avant que cette situation 'apparaisse. Vous pouves
iE e ol s P pirad

e forcten e Heaton iy zuwmzllquement activée. Pour désactiver la fonction de
. sélectionnez O

contrdle e volume de fa iieei i el e Pour ajuster il
f isezla le joystick
o o S o4 RABUR 163 ot i,
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L pri Ia parti. Ce
valides s vous commencez une nouvelle partie.

HELP (Aide)

Lécran d'aide vous fournit un fes i ours
de votre enquéte. Appuyez sur la touche € pour passer 4 la fonction suivante. Lexplication de cmam«
fonctions s'étend sur plusieurs crans, Pour faire défiler le texte, uilisez les touches directionneliesed
e

Intuition artificielle
Licone dintuition artificielle est disponible lorsque I fonction ARTIFICIAL
INTUITION est activée 4 I'cran OPTIONS du menu GAME PLAY (Jeu). Lorsque
n est activée, fintuition artificielle permet 4 'agent de recevoir des,
conseils supplémentaires sous la forme :

indices visuels ayant rapport 4 'enquéte
* de renseignements de la part d‘autres agents

nes d'action qui permettent 4 agent d'atteindre plus facilement les objectifs de Fenguéte

Lorsque Fintuition artificielle peut aider au bon déroulement de Fenquéte, licone bieue brill. Si cette |
e est activée, vous pouvez passer en revue une série d'indices visuels, uivis dune ou plusieurs icones
daction (reportez-vous 4 a section Icones pour plus de détais),
Appuyez deux fois sur Ia touche @ jusqu' ce que licone d'intuition artificielle soit en surbrillance (ot
appuyez une fois sur la touche @ si inventaire est déja sélectionné) et appuyez sur la touche € pour}
Tactiver. Appuyez sur la touche @ pour quitter le mode d'intuition artificielle. Vous pouvez également
placer e pointeur sur Fisdne dintuition artficiele et appuyer sur fa touche € pour Factiver,
De plus, Ficone Sactive (tourne sur elle-méme) lorsque vous étes proche dune source dinformations!
vitales pour a suite de Ienquéte. Si vous sélectionnez ficone dintuition artfiiell lorsqu'elle est active,
les objets importants apparatront directement dans votre champ de vision et vous pourrez les utiiser|
immédiatement r
Uagent spécial chargé du bureau local peut aider les autres agents, quel que soit le statut de fintuitior
artficielle.

.



Lorsque Vous déplaces e poinidsg Fécran, il change 'apparence en fonction de Fobjet sur lequel i est
placé. Ces pointeurs ont des fonction diverses au cours de lenquéte. Lorsque le pointeur apparat sous
Ia forme d'une petite croix blanche, il est neutre et 'a aucune fonction. Voii la iste des pointeurs et
leur fonction :

Hesrising.

POINTEURS DE NAVIGATION

Si le pointeur a la forme d'une main indiquant une direction, appuyez sur la touche € pour passer &
Vendroit indiqué par la main. Les mains pointant versla gauche ou la droite font pivoter Fécran dans
cette direction. Une main pointant vers favant vous permet d'avancer, Un doigt pointant vers larrire
Vous permet de reculer ou effectu un zoom arrére s vous aviez fait un zoom avant sur un objet ou un
liew.

AP, OICH

La main peut également pointer vers le haut ou le bas dans certaines zones ou, i vous appuyez sur la
touche €9, vous permettre de faire face 4 la direction indiquée ; s vous désirez vous deéplacer dans cette
direction, uilsez e pointeur doigt.

POINTEUR DE DETAIL
i le pointeur a Fapparence 'un il ceci indique que vous pouvez visionner [objet
et la zone en détail si vous appuyez sur a touche €. Certaines scénes ont plus d'un
niveau de détail disponible et i le pointeur Gl st disponibie, vous pourrez zoomer
ppuyant sur la touche €. Pour effectuer un zoom arritre, utilisz fe pointeur

n oy
man Indiquant fariér et vous reviendrez 4 1a sctne rginale

Lorsque vous regardez un obiet en gros plan. comme un tableau au mur, appuyez sur la touche @
comme indiqué pour revenir 3 la fenétre vid
i vous trouvez des documents au cours de \enqudc, vous pourez tourner les pages grice aux fléches
bleues Sile
le lire. Le pointeur il indique que vous pouvez effectuer un zoom. Pour effectuer un zoom arrire,
 appuyez sur la touche @.




POINTEUR D'ACTION

Lorsque le pointeur a apparence d'un poing tenant un éclair, vous pouvez agir ou
interagir avec un objet ou une personne. Ce pointeur apparat sur les poignées de
porte, par exemple ; si vous appuyez sur la touche €9, la porte souvre.

certains moments de lenquéte, Iagent sera amené 3 utiiser un objet spécifique
de son inventaire. Pour récupérer des indices,sélectionnez e kit dndices et placez le pointeur (qui sest
transforme en kit dindices) sur Fobjet que vous voulez récupérer et appuyez sur Ia touche

POINTEUR DE CONVERSATION

Si vous placez le pointeur sur un personnage et quil se transforme en levres, cela
signifie que vous pouvez converser si vous appuyez sur la touche

Lorsqu'une conversation est activée, vous pouvez chosir les réparties dans une liste de dialogues (située
dans la bote de dialogues Talk (conversation)) ou Fune des icones ldée qui apparaissent en haut de 'écran
(reportez-vous 4 a section Icones Idée pour plus de détail)

Pour faire deéfiler Ia liste des dialogues, appuyez sur les touches directionnelles ¢} et {, puis sur la
touche € pour poser une question. S vous avez plus de choix de dialogues que ne peut en contenir la
bote de dialogues, une fléche blanche pointant vers le haut ou le bas apparat alors 3 droite du texte.

\».,.
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Dans certains cas, un onglet HISTORY [H\s(unquc) du dialogue apparat dans la bote de dialogues
ouche directionnelle <> ou poussez le joystick gauche dans cette direction pour

Appuy
hestonne fongek HISTORY e epéerdes quctions que vousave 6 poskes. Appues su I toeh
directionnelle <= 0u poussez le joystick gauche dans cette direction pou retourner 3 Fonglet TALK
(Conversa

1%

mpre a conversaton, appuyes sur 1a touche @,

Au cours de votre enquéte, vous allez récupérer des objets qui vont vous aider, Une fois que vous les avez
ramassés, ces objets apparaissent au bas de I'ccran dans l'nventaire.

Pour chosir un objet de inventaire, appuyez sur Ia touche ® puis sur la touche directionnelle <= ou
Ia touche directionnelle = ou poussez le joystick gauche dans ces directions afin de faire défiler les
abjets disponibles. Appuyez sur Ia touche € pour activer Fobjet séectionné de Finventaire ou sur la
touche @ pour I'examiner en détail.
Les objets de Finventaire sont cachés par défaut jusqu's ce que vous appuyiez sur Ia touche @. Lorsque
Sous il un o e Tmenalsn e appet b i e stackc.
¢ emple)
i d'autres. dmvem e\v! placés sur un autre objet et activés 3 I'alde de la mumea (le mmm sur une
serture par exemple). Si [objet sélectionné peut étre utiisé immédiatement, son icone se substitue au
pointeur lorsque vous le placez sur une cible.
Pour remettre un objet dans Iinventaire, appuyez sur Ia touche @ ou la touche @ pour faire
réapparatre linventaire.
La mauvaise utilsation de certains abjets de linventaire, comme le pistolet ou les menottes, peut avoir
un effet négaif sur votre enquéte (reportez-vous 4 Ia scction Commencer). Vous étes responsable de
Facquisition des objets de base pour Fenquéte que vous devez vous procurer auprés du bureau local,
Lacquisition des divers autres objets seffectue tout au long de Fenquete.
Chaque fois que vous commencez une enquéte, vous obtenez automatiquement les outll suivants :
R R e




W W, OIdICSTISIT S ConT

e trois sections : NOTEPAD (Bloc-notes), NAVIGATION et E-MAIL. Lorsque le PDA est ™
activé, le mode NAVIGATION est aussi. Pour chaque section, appuyez sur
® :

P
du PDA. Lorsque la barre dicones est sélectionnée, appuyez sur la touche
directionnelle < ou > pour naviguer entre les boutons NOTEPAD,
NAVIGATION, E-MAIL et OFF, puis appuyez sur Ia touche € pour validér ™y

Vous pouvez utilser le PDA dans les cas suivants :

NAVIGATION - Vous pouvez vous déplacer grice 3 une carte de Seattle et de ses environs.
Les destinations disponibles sont indiquées sur l carte par un point rouge.

Leandc raigaton s ceu e el 3u okt e s e pouresscter Q' o
de Seattle sur la carte du delaville
e e s o S S S i
désiré (a 'aide des touches directionnelles) ct en appuyant sur la touche €. Pour retourner 4 la carte
du iveau supérieur, appuyez sur a touche ®.

Une fols que vous avez activé un lieu et que vous Favez visté, vous pouvez généralement y retourner
lorsque vous le désirez

Si pour une raison quelconque vos déplacements sont restreints, e fieu sera marqué d'un point vert et
i vous sélectionnez un endroit auquel Faccés et limité, le PDA émet un son vous indiquant quil est
actuellement impossble de vous y rendre

M

~
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R T
NOTEPAD - Les notes que vous prenez sur s ieux du cime sont ausomtayenent negities s
le PDA au fur et & mesure que vous vous déplacez pour les besoins de I'enquét

etbas pour faire
défilr e notessur une page. Les fléchesbleues indiquent que d'autres pages de ntes sont actuellement
' Vous pouve s sélectionner en appuyant sur -

MAIL - Ceci vous permet de recevoir un courrier électronique de vos services d'enquéte.

es itres des e-mails que vous aves recus saffichent 4 I'écran. Utilisez les touches directionnelles et

11, pour passer d'un titre 4 autre et appuyez sur la touche €9 pour lir le courrier sélectionné.

;Puur voir les parties d'un e-mail qui ne sont pas affichées 4 'écran, appuyez sur les touches
directionnelles {7 et L afin de faire défile le message. Pour retourner 4 I'écran des titres de la bote

de réception, appuyez sur a touche

OFF - succnnnm cette option ou appuyez sur la touche @  partir de I'écran principal du PDA afin
dele

TELEPHONE CELLULAIRE

Vous pouvez utilser votre téléphone 3 tout moment au cours de Fenquéte afin de vérifier
fes indices ou de contacter les personnes figurant dans la base de données de votre PDA,
votre ordinateur ou le répertoire du téléphone. Utilisez les touches directionnelles de la
Manette pour placer fe pointeur sur les boutons du téléphone et appuyez sur la touche €
pour valider

les touches du le bouton
M afin daficher e e de conacts

SEND (Envoyer) - Une fois que vous avez entré le numéro de téléphone qui convient, sélectionnez
Te bouton vert Send & gauche et appuyez dessus pour effectuer 'appel.

N0 i) Ure s appeefect End’

afin de raccrocher

CLEAR (Suppnmtv) i vous vous trompez de numéro ou que vous disirez en entrer un autre,
PPl CLEAR afin deffacer téléphone.

e L e



'MEN - Ce bouton fait apparatre une lste de contacts dont vous pourrez avoir besoin réguliérement.
SCROLL (Faire défiler) - Lorsque Ia lste de contacts a été activée (is apparaissent un par un sur le
téléphone),le fléches de deéfilement au centre du téléphone vous permettent de faire défiler la liste
vers le haut ou le bas.

OFF - Vous powez appuer & 0ut moment st tuche @ pour mettre fin 4 I'appel et ranger e
téléphon

[orag] Bedoe - Cest votre badge didentificaton du FBI qui vous permetta daccéder § des
rdites. g t

[TR] o s inerroge.

it - Vois dipset dun it utomatiace 9 mn S Saer F22
1 quen cas de nécessité absolue. Si vous utiisez votre arme mal 3 propos
i da s itations dgaes,vos Asaucz €t poursu oa méme cenck

QO Menottes - Equipement de base. Comme pour le pistolet, utilisez-les 4 bon escient.

Kit dindices - I et utilsé pour rassemble s ndices e s preuves. Tousles
indices que vous trouvez davent éte transmis 3 un technicien travailant aug
laboratoire du bureau afin d'étre analysés.

T

Crochet - Ce crachet fat partie des outlsde base, A moins que vous 'ayez uncg

raison valable, vous devez vous procurer un mandat de perquisition avant deg,
pouvoir crocheter une serrure. H
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Lmsqu: Ia mémoire est p\rmt cela signifie que vous ne pouvez plu

tant que les images rront pas été téléchargées sur votre ordinateur’
également les effacer de la mémoire de 'appareil-photo pour faie de Iz

Torche électrique - Equipement de base.

# Jumelles - Equipement de base.

Lunettes de vision nocturne - Lunettes
Fobscurité.

| Divers - Au fur et & mesure que vous vous déplacez, vous ramassez des objets qui sont entreposés dans
les jeter ensuite,
| dautces jusqu'a Ia fin de Fenquéte. Vérifiez souvent votre inventaire.

Vous disp dinateurs : un & du FBl et Fautre o
Appuyez sur la touche directionnelle { ou {1 ou poussez le joystick gauche dans ces directions
| faire défiler les cing options et appuyez sur la touche € pour valider la section en surbrillance.

e
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ING (INTELLIGENCE NETWORK GATEWAY ou réseau de renseignements)

Le réseau Intelligence Network Gateway ou ING est une
source dinformations indispensable pour les agents du
bureau qui peuvent ainsi faire des vérifications,rechercher
fe propriétaire d'un véhicule et trouver la provenance
appels téléphoniques.
Le ING dispose d'un moteur de recherche complet, qui
vous permet de rechercher les renseignements par
catégories. Vous pouvez utilser des filres afin de limiter
Vos recherches 4 un sujet precs.
Le ING vous permet d'effectuer une recherche en fonction
de deux composants : SEARCH CATEGORY (Rechercher
catégorie) et SEARCH DATABASE (Rechercher dans la base de données). Les données que vous avez
recupﬂécs pendant votre enquéte sont automatiquement ajoutées 3 la liste SEARCH CATEGORY. Pour
revue les éléments de Ia lste, appuyez sur la touche . Appuyez sur la touche directionnelle
passer dune option de recherche  Fautre. Vous pouve rechercher des données dans
ries (Names (Noms), Phone Numbers (Numéros de téléphone) et Vehicle License Numbers
d'mmatriculation)) et dans cing bases de données (Citizens (Citoyens), FBI Agents (Agents du
FBI), Government/Miltary personnel (Membres du gouvernement/de I'armée), Law Enforcement officer
(Officiers de la (uﬂx pubhque) et Criminals (Criminels). Appuyez sur la touche € afin de sélectionnerg
une option de
Lorsaque les paramén:s ont été sélectionnés,sélectionnez le bouton SEARCH (Recherche) et appuyez su
1a touche _
il recherche est fructucuse, e résultat Saffiche & Fécran. Appuy:z sura touche dirctonnelle <= o
utilsez e IELD NOTES (N appuyez sur 12
st e eS8l e et P itounien 8 e Stamh appuyez sur la touche
= ou utilsez le oystick gauche dans cette directionet activez le bouton CLEAR (Supprimer)  Faide dg
1a touche .

TNTELLIGENCE NETWORK GATEWAY

Pour retourner au menu principal de Fenquete, appuyez sur s touche @ 3



La visionneuse est utilisée avec appareil-photo numérique
et permet aux agents de télécharger des photos prises sur les
liewx du crime et de les conserver pour une

Lorsque les photos ont été prises avec Tappareil ua
omeiss v e s o SAlanct Y g

photos dans la mémoire de appareil, activez la
e = s ot Mpratis e ites
sur Fordinateur. Appuyez sur la touche directionnelle = ou
utilisez le joystick gauche dans cette direction pour mettre

bleues sur les cotés de la photo indiquent que vous pouvez voir les autres photos en appuyant sur la
touche directionnelle gauche ou droite. Le numéro de I photo est affiché dans le coin supérieur gauche
de chaque image.

Appuyez sur la touche directionnelle {} ou utilisez le joystick gauche dans cette direction pour
sélectionner Foption DELETE (Effacer). Pour effacer I'image actuellement sélectionnée, appuyez sur la
touche €. i 1a visionneuse contient 24 photos, vous devez en effacer pour pouvoir en prendre d'autres
Remargue : si vous avez stocké des photos de lieux contenus sur d'autres disques, vous risquez de voir
safficher : Insert X-Files DISC (Insérez le disque X-Files) accompagné du numéro du disque. Remplacez
le disque actuel par celui qui vous est demandé et fermez le couvercle du compartiment 4 disque.

Il existe également une visionneuse qui vous permet d'examiner les images provenant d'une source
vidéo. Sélectionnez le bouton VIDEO et appuyez sur la touche €.
Pour retourner au menu principal de Fenguéte, appuyez sur a touche @.

E-MAIL
Vous allez recevoir des courriers électroniques tout au long de Fenqueéte. Vous pourrez lire ces courrers
dans la section E-MAIL de votre oninateur. Sélectionnez cetc option e appuyez sur Ia touche © pour
accéder & cette section. Lestitres des e-mail que vous avez regus seront affichés 4 Iécran INBOX (Bote
de réception). Appuyez sur les touches directionnelles 1 ou la touche directionnelle Ll afin de
sélectionner le titre de I'e-mail que vous voulez lire, puis appuyez sur la touche €.

-] Ay -
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Certains e-mails seront accompagnés de fichiers joints. Pour
voir ces fichiers, mettez-les en surbrillance avec les touches
directionnelles et appuyez sur la touche

Pour retourner & écran principal de l'enquéte, appuyez sur la
touche

APB (ALL POINTS BULLETIN ou Dossier complet)

A cours de Fenquéte, vous aurez peut-&Ue besoin denvoyer un dosser complet contenant tos s

unou dus. Sélectionnez e bouton APB et appuyez su la
touche € afin d'accéder  cette section de I nrdlnal:ur Les APB ont un format standard. Lorsqu'un APB
se trouve dans la zone de texte, appuyez sur la touche € pour activer le bouton SEND (Envoyer) et
transmettre IAPB aux agents concernés.

Pour retourner & I'écran principal de Ienquéte, appuyez sur la touche @.

QUIT (Quitter)

Pour quitter 'ordinateur, mettez en surbrillance le bouton QUIT (4 gauche sur Iécran) et appuyez sur la
touche

OO NS ST O A AL



Les icones Emotion permettent 4 Fagent dintroduire une réaction

émotionnell dans une situation donnée. Lorsqu'eles sont disponibles, ces

icdnes apparaissent dans Ia partie centrale inférieure de Iécran. Votre

humeur peut varier de furicux & passif en passant par humoritique et
indifférent, et entrane des réponses diverses. La durée de vie de ces icones est fimitée et elles vous font
réagir de différentes fagons envers les autres personnages. Placez le pointeur sur une icéne Emotion et

5 appuyes sur Ia touche & pour activer Iémotion sélectionné. Vous pouvez également appuyer sur

€ touche ® ct stlectionner une icbne Emation €n appuyant sur les touches directionnelies gauche et
droite puis sur fa touche

IDEE

Les icnes Idée représentent certains faits, indices ou idées que Fagent
rencontrera au cours de Ienquéte. Vous pouvez les sélectionner en appuyant
surfa touche directionnelle {} ou en utilisant e joystick gauche dans cette
direction lorsque la ligne supérieure d'une bote de dialogue est en
surbrillance, ou en appuyant sur la touche @. Lorsque ces icones sont
sélectionnées, vous pouvez les activer en appuyant sur la touche € pour entamer le dialogue.

INDICE
Les icones Indices sont utilisées pour donner des preuves
concrétes(récupérées avec le kit dindices) au laboratoire afin
rsque vous étes au_ laboratoire,

appuyez sur Ia touche © pour accéder aux icones Indices. Vous

cttre un indice en surbrillance avec les. touches
directionnellesfle joystick gauche et appuyer sur la touche €
pour valider. Ceci vous permet de doner indice au technicien du
Iabo.

“ quelles soient ana
I
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Les icones Action apparaissent souvent lorsque Fintuition artificielle
est activée, mais elles apparaissent parfois toutes seules. Elles
inférieur r a prés

dun lieu ou d'une zone intéressants

Licéne Action permet de visionner un petit clip vidéo de Iaction
2 le pointeur dessus o que vous appuyez sur la
que Faction soit en surbrillance. Si icone a été
uition artificielle [repm(ezvvnus s st nlon

B s o oo Al . it o ot DAYt o s @, Vo paic ]

également appuyer sur la touche © jusqu'a ce que ficone Action soit en surbrilance puis appuyer sur
la touche €.

N L
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Customer Service Numbers

POWERLINE

FOR GAME HELP

« Australia 1902 262 662" 1902 262 662"
(T Gats chargo at$1.50 or i Got paens' OK o cat)
« Osterreich 0450 199 000 500" 0900 970 111*

“(Dor At untr dsor Nummor kosiot max.
4 Groscheny Sok)

~ Belgique/Beigié/Belgien 011/301 306 000 00"

6055120 s00 0 00)

« Danmark (+45) 33 26 66 20 +45 33 26 6820

A T 16001900 son i Tors 160.16.00

~Suomi (0600) 411 911 o600 411 911
721

«France 0803.843.843 08 36 6822 02"

2297 a i)

~ Deutschiand 01805/ 766 977 0190 578 578

1,200 Kidr o seten
Arvion dor PiaySiaion Hotine Go
e sonsnpsnrechig i Evteo Fagon)

“Greece (00 301) 6777701

090 2522 00"
“Xptwon Ko 164 5px. To hed ouy
Pepeneiadu o e o ook ]
Cniore T éykpion Tou npooimou v
rnpivei o Aavapmoué Hmzeuw oivieon
omperar ané m

*Treland (01) 4054022

15501314 15 (ROL ony)-
“(Cats cost pormin 44p oft posk te, 5 poak

«Israel 972 -3- 6465643

972 - 3 - 6465643
303391 900 1 1397 O 523 17,009
2:00 mywn 13 Gone APHAN T

Details of call costs apply oy to PowerLine Game Help numbers.
e call your local PowerLine numb

\_ For Game Hol. i

A




WWw.oldiesriSing.com

Customer Service Numbers ERLINE
FOR GAME HELP
« talia 147 828384 166 814 14
o costa g chivnat rtan) | (S0 minaron ciderof pormessoai et .

a0 L 11525l i - oM S5 Ry

* Malta 344700 344700

* Nederland 0495574 817 09099 000 000"

(0.9 n/m)

+ New Zealand (09) 415 2447 0900 97669°

oo oy cat o e szt o
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ho il Goll oo $150 1 GS1) por e

“Nor 2336 6600 620 85 050

e Jpon 2 tmar NOK 875, min
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o ol o i VA oo

s do 1700h o 2 00 T :
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1400 54000 Domingos s o 4 s .
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v SE00 o B
+ Schweiz 0900552055 0900 55 20 55  Ein Anrut mm’ 5
s ot i 5 S ot ot o o ogr Erurgsoorscan |2
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“UK 09909988 77 109064 765 765 (incl. N H
Gats may bo recorded or Toueh Tonoactatod serven. Gl hargoda &ppor e, |

oo Dacanor 1999 Pt ook pomssn 1o

" i poe bokoro g Sarvice e occom

ot 20 Bo 66 Corodon 5521 70X

Please call

Help, i

X

Details of cal costs apply only to PowerLine Game Help numbers.
e call your local PowerLine number.
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PlayStation

Playstatj

MEMOF

Wols devez effectuer

g ll(lé Jongue enduete dans un
S FiTieur inconinu ol vous ne
joivez faire confiance &
Wperisonne. Commencez par
Nolie, proourer une HEWORY

GARD, (Cante: lMémofre)
teicielie. Disponible en
fifiénentes couleurs,
a MEWORY. CARD.
ante Hemoine) Te seul
\sVstene drenregstrenent de donnces
&2, par Sony Computer Ensentainnent
liel vous, pouvez: fafne confiance.
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